
1 Modelování 3D s
ényPro
es fotorealisti
kého zobrazování lze rozd¥lit na 2 £ásti. Ob¥ implementujeBlender:1. modelování s
ény a její reprezenta
e v po£íta£i.(a) popis s
ény se skládá z popisu objekt·, sv¥telný
h zdroj· a prost°edíi. tvar objekt· lze vhodn¥ vytvo°it ze základní
h geometri
ký
htvar· pomo
íA. transforma
íB. skládání (booleovský
h opera
í)C. lokální
h úpravii. de�nujeme vlastnosti povr
hu objekt·: barva, odrazivost, pr·-hlednost atd.iii. vlastnosti sv¥telný
h zdroj·: typ (bodový, sm¥rový, re�ektor),barva, intenzitaiv. vlastnosti prost°edí: barva okolí, absorb
e sv¥tla2. vykreslování s
ény - vyuºití popisu s
ény pro simula
i fyzikáln¥ realisti
-kého ²í°ení sv¥tla ve s
én¥(a) raytra
ing - sledování paprsku(b) fotonové mapy(
) metoda radiozity2 Co jsme ud¥lali myKaºdý z nás m¥l za úkol ...... Vojta vymodeloval .... Martin ud¥lal .... Mirekud¥lal ....3 VýsledkyPr·b¥h modelováníPohledy na kone£nou s
énu...4 Záv¥rNau£ili jsme se to a to...
1


